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VACANCES D’ÉTÉVACANCES D’ÉTÉ

6-7 ANS
LES GRABOTTES

6-7 ANS
LES GRABOTTES



INFORMATIONSINFORMATIONSINFORMATIONS
Les horaires

d’accueil

Les goûters de l’après-midi devront
être fournis par les parents.

UN RYTHME RESPECTE A TRAVERS
LA DIVERSITE

Matin : 8h à 12h

Matin + repas : 8h à 13h30 

Après-midi :13h30 à 18h 

Repas + après-midi : 11h30 à 18h
 
Journée sans repas : 8h à1 2h et
13h30 à 18h 

Journée avec repas 8h à 18h 

Des arrivés
et départs
écholonés

sont possible

De 8h à 10h 

De 13h30 à 14h (sauf sorties
signalées) 

De 11h30 à 12h 

De 17h à 18h 

LA LUDOTHÈQUE :
Une professionnel du jeu, la
ludothécaire, fait découvrir de
nouveaux jeux et propose des
animations. 

LA MEDIATHEQUE :
Grâce à des visites régulières et un
emprunt collectif, pour découvrir
différents types de livres et d’univers
adaptés à l’âge.

LE GYMNASE ET LE PARC :
Pour participer à des jeux d’équipe et
découvrir des pratiques sportives.

LA CULTURE :
Pour visiter des expositions au centre
social, faire des sorties culturelles et
découvrir du patrimoine.

LA CITOYENNETÉ :
Pour comprendre la concertation et
s’imploquer dans la vie quotidienne. 

Toute réservation sera
facturée sauf sur présentation
d’un certificat médical à fournir
impérativement dans le mois en

cours.



Alors que vous attendez avec impatience les grandes
vacances, une terrible nouvelle vient bouleverser le

Royaume de l'Été. La célèbre Machine à Été, qui permet
chaque année de faire apparaître le soleil, les jeux, les

vacances et les moments de détente, est tombée en
panne !

Le Professeur Solarius, gardien de la machine, a
découvert la cause du problème : les quatre Cristaux de
l'Été ont disparu. Sans eux, les vacances risquent d'être

grises, ennuyeuses et sans aventure.

Les quatre cristaux sont :

☀ Le Cristal Météo : il apporte le soleil et la chaleur.
🏖 Le Cristal Vacances : il permet de vivre des
aventures et de découvrir de nouveaux lieux.

😴 Le Cristal Repos : il apporte le calme, le bien-être et
les moments de détente.

🎲 Le Cristal Jeux : il permet de jouer, rire et partager
avec ses amis.

Vous avez été recrutés comme Explorateurs de l'Été.
Tout au long de la semaine, vous devrez accomplir

différentes missions afin de retrouver les cristaux
perdus et redonner son énergie à la Machine à Été.

  SEMAINE 1 : IL FAUTSEMAINE 1 : IL FAUT

SAUVER L'ÉTÉ !SAUVER L'ÉTÉ !

 SEMAINE 1 : IL FAUT
SAUVER L'ÉTÉ !



L’après-midi, ils rejoignent d’autres équipes d’explorateur·ice·s pour un grand
intercentre autour du basket. Au programme : jeux sportifs, défis collectifs,
rencontres et esprit d’équipe. Cette épreuve permettra aux enfants de mettre à
l’honneur la coopération, le dépassement de soi et le plaisir de jouer ensemble
tout en poursuivant leur quête des secrets de l’été.

Départ à 
8h45

Matin

Règles de vie

Après - Midi

Décoration de la salle
et jeux exterieurs

Pour commencer leur aventure, les explorateur·ice·s découvrent les règles qui
les accompagneront tout au long de leur mission. Ensemble, ils créent également
la décoration de leur quartier général afin de le transformer en véritable camp
d’exploration aux couleurs de l’été.

Cette première étape leur permet de faire connaissance, de préparer leur
environnement de jeu et de se mettre dans la peau de véritables
aventurier·ère·s prêt·e·s à partir à la découverte des mystères de l’été.

LUNDI 06 JUILLETLUNDI 06 JUILLETLUNDI 06 JUILLET

MARDI 07 JUILLETMARDI 07 JUILLETMARDI 07 JUILLET

INTERCENTRE BASKET

Gymnase Michelon

Prévoir pique-nique et
tenue de sport



Une nouvelle piste conduit les explorateur·ice·s jusqu’au célèbre Parc de la Tête
d’Or à Lyon, un lieu rempli de merveilles naturelles et d’animaux venus des
quatre coins du monde.
Au cours de cette expédition, les enfants partent à la découverte du zoo du
parc. Ils observent les différents animaux, explorent leurs habitats et
apprennent comment ils s’adaptent à leur environnement, aux changements de
saison ainsi qu’aux fortes chaleurs. Cette aventure leur permettra de mieux
comprendre la diversité du monde animal tout en poursuivant leur grande quête
estivale.

Départ à 
08h30

Emprunte végétale
et mémoire des lieux

au
Musée de la Mine

LLe Professeur Solarius envoie les explorateur·ice·s au Musée de la Mine pour
une mission spéciale intitulée « Empreintes et mémoire des lieux ».
Tout au long de la journée, les enfants découvrent l’histoire du site, observent
les traces laissées par les ancien·ne·s mineur·euse·s et explorent la manière dont
les lieux gardent en mémoire le passé. À travers des activités d’observation, de
découverte et de réflexion, ils apprennent à mieux comprendre le patrimoine qui
les entoure.
Cette étape importante de leur aventure leur permettra de récolter de précieux
indices pour poursuivre leur quête des secrets de l’été.

MERCREDI 08 JUILLETMERCREDI 08 JUILLETMERCREDI 08 JUILLET

Sortie au Parc de la
tête d’Or

JEUDI 09 JUILLETJEUDI 09 JUILLETJEUDI 09 JUILLET

Prévoir un pique-nique !

Prévoir pique nique

Départ à 
08h30



Matin

Après - Midi

Epervier de l’été !

Pour leur dernière mission, les explorateurs creer un épervier
de l’été.

Lors de la Fête de l'Été, ils replacent les cristaux dans la
Machine à Été. 

VENDREDI 09 JUILLETVENDREDI 09 JUILLETVENDREDI 09 JUILLET

Fête de l’été



À peine l'été est-il sauvé qu'une nouvelle aventure
attend les enfants !

Pendant les deux jours de fermeture du centre, un
étrange équipage de pirates aurait discrètement accosté
à Beaulieu. Personne ne les a vus arriver, mais plusieurs
indices retrouvés dans le centre laissent penser qu'ils

ont caché un fabuleux trésor avant de repartir.

Selon une vieille carte découverte par le Professeur
Solarius, ce trésor appartiendrait au célèbre Capitaine

Barbe-Soleil, un pirate légendaire qui parcourait les
mers à la recherche des plus beaux trésors de l'été.

Cependant, retrouver le trésor ne sera pas si simple. Les
pirates ont laissé derrière eux des énigmes, des défis et

des épreuves destinés à protéger leur butin.

Les enfants deviennent alors de véritables Moussaillons
de l'Été et se lancent dans une grande chasse au trésor.

SEMAINE 2 : LE TRÉSORSEMAINE 2 : LE TRÉSOR

PERDU DES PIRATESPERDU DES PIRATES

SEMAINE 2 : LE TRÉSOR
PERDU DES PIRATES



Une nouvelle indication mène les moussaillons jusqu'à Aurec-sur-Loire.

Au cours de cette grande expédition, les enfants explorent les environs à la
recherche de nouveaux indices. Chaque découverte leur permet de compléter
davantage la carte au trésor et de se rapprocher du butin disparu.

Mais attention ! Les pirates ont prévu de nombreuses fausses pistes pour
protéger leur trésor...

Départ à 
08h45

Matin

Course d’orientation des
pirates

Après - Midi

Jeux d’eau

Pour poursuivre leur aventure, les apprenti·e·s pirates reçoivent une nouvelle
mission : apprendre à se repérer comme de véritables explorateur·ice·s des
mers.
Au cours d’une grande course d’orientation, les enfants suivent des indices,
retrouvent des balises cachées et relèvent différents défis afin de progresser
dans leur quête. Leur sens de l’observation, leur esprit d’équipe et leur réflexion
seront indispensables pour réussir cette épreuve.
Après cette expédition, les pirates profitent d’une série de jeux d’eau pour se
rafraîchir. Entre éclaboussures, défis aquatiques et moments de détente,
chacun·e pourra affronter la chaleur tout en s’amusant avec son équipage.

MERCREDI 15 JUILLETMERCREDI 15 JUILLETMERCREDI 15 JUILLET

JEUDIJEUDI    16 JUILLET16 JUILLETJEUDI  16 JUILLET

Sortie a la base
aqualudique de

Aurec Sur Loire
Prévoir un pique-nique et des

affaires de baignade !



Matin

Fais ton chapeau de
pirate !

Après - Midi

Pirate, Corsaire,
Perocet

Pour terminer cette semaine d’aventures, les moussaillon·ne·s
confectionnent leur propre chapeau de pirate. Chacun·e le
personnalise afin d’arborer fièrement les couleurs de son
équipage pour les prochaines expéditions.

L’après-midi, les enfants participent à une grande partie de
Pirate, Corsaire, Perroquet, une version revisitée du célèbre jeu
« Poule, Renard, Vipère ». Entre stratégie, rapidité et esprit
d’équipe, les équipages devront faire preuve de malice pour
remporter la victoire.

Cette dernière journée permet aux jeunes pirate·s de clôturer
leur quête dans la bonne humeur avant de repartir vers de
nouvelles aventures.

VENDREDI 17 JUILLETVENDREDI 17 JUILLETVENDREDI 17 JUILLET



Depuis plusieurs semaines, quelque chose d'étrange se
passe à l'Académie des Etoiles

Le célèbre Professeur Soliarius est très inquiet. Chaque
matin, il découvre qu'un de ses objets a disparu : sa

loupe magique, son carnet de notes, ses clés du
laboratoire, ou encore ses précieux plans secrets.

Au début, il pensait être simplement distrait. Mais les
disparitions se multiplient et deviennent de plus en plus

mystérieuses. Aujourd'hui, il en est convaincu : quelqu'un
à l'intérieur même de l'Académie lui vole ses affaires !

Ne sachant plus à qui faire confiance, le Professeur
Soliarius fait appel aux jeunes détectives du centre de
loisirs. Leur mission sera de mener l'enquête toute la
semaine afin de découvrir qui se cache derrière ces

mystérieuses disparitions.

Chaque jour, les enfants récolteront des indices,
rencontreront des suspects, relèveront des défis et

apprendront les techniques des plus grands enquêteurs.

 Mais attention : dans cette affaire, rien n'est vraiment
ce qu'il paraît...

  SEMAINESEMAINE    3 : ENQUETE À3 : ENQUETE À
L’ACADEMIE !L’ACADEMIE !

 SEMAINE  3 : ENQUETE À
L’ACADEMIE !



Plusieurs membres de l'Académie se réunissent au Château de la Perrotière pour
une grande fête. C'est peut-être l'occasion pour les enfants de poser des
questions sur le mystérieux voleur et de récolter de précieux indices pour leur
enquête. 

Matin

Les experiences
mystèrieuse Après - Midi

Chasse au trésor

Pour commencer leur enquête à l’Académie des Étoiles, les jeunes détectives
participent à une expérience scientifique. Munis de leur esprit d’observation et
de leur logique, ils réalisent différentes manipulations et tests pour analyser les
derniers indices récoltés au fil de la semaine.
L’après-midi, ils prennent part à une grande chasse au trésor dans l’Académie.
En résolvant les énigmes, en recoupant les preuves et en faisant appel à leur
sens de la déduction, les enfants devront retrouver les objets disparus du
Professeur Soliarius… 

LUNDI 20 JUILLETLUNDI 20 JUILLETLUNDI 20 JUILLET

MARDI 21 JUILLETMARDI 21 JUILLETMARDI 21 JUILLET

Départ à 
08h45

Intercentre au
Chateau de la

Perrotière
Prévoir un pique-nique et des

affaires de baignade !



Alors que les enquêteurs pensent enfin tenir une piste sérieuse, un nouvel objet
disparaît ! Près du lieu du vol, un étrange message et plusieurs indices sont
retrouvés. Les enfants devront les analyser avec soin pour découvrir ce qu'ils
cachent et se rapprocher de la vérité.

Matin

Le relais de l’éponge

Après - Midi

Activité jeux
d’eau

L'enquête avance, mais les indices sont encore trop nombreux pour identifier le
coupable. Le Professeur Soliarius décide alors de former les enfants aux
techniques des plus grands détectives. Observation, réflexion et agilité seront
indispensables pour poursuivre l'enquête.

MERCREDIMERCREDI    22 JUILLET22 JUILLETMERCREDI  22 JUILLET

JEUDI 23 JUILLETJEUDI 23 JUILLETJEUDI 23 JUILLET

Journée à la
baignade de Lorette

Prévoir pique nique et
affaires de baignade



Après une semaine de recherches, toutes les preuves
semblent réunies. Il est temps pour les jeunes détectives de
confronter les suspects, vérifier leurs hypothèses et résoudre
les dernières énigmes. Grâce à leur esprit d'équipe et à leur
sens de l'observation, ils découvriront enfin qui se cache
derrière les mystérieuses disparitions de l'Académie. 

VENDREDI 24 JUILLETVENDREDI 24 JUILLETVENDREDI 24 JUILLET

Journée grand jeu !

Prévoir un pique-nique !



Depuis quelque temps, tout allait pour le mieux à
l'Académie des Etoiles. Grâce aux enfants, le Professeur
Soliarius avait retrouvé toutes ses affaires et repris ses

recherches.

Mais ce matin, une nouvelle catastrophe s'est produite...
Son fidèle familier, Nimbus, un petit compagnon aussi

adorable que maladroit, s'est introduit dans le
laboratoire du professeur. En voulant attraper une

friandise, il a renversé une étrange potion en
préparation.

BOUM ! PLOUF ! SPLASH !

La potion a éclaboussé le Professeur Soliarius qui a
immédiatement ressenti quelque chose d'étrange...

Depuis cet accident, il ne sent plus aucun goût ! Plus rien
! Les fraises ont le goût d'eau, le chocolat ressemble à

du carton et même les bonbons les plus acidulés lui
paraissent fades.

Désespéré, le professeur demande l'aide des enfants.
Pour recréer la recette de la potion inverse et retrouver
son palais, ils devront partir à la découverte des saveurs,

des aliments et des secrets de la cuisine.

  SEMAINESEMAINE    4 : A LA4 : A LA

RECHERCHE DU GOÛT PERDURECHERCHE DU GOÛT PERDU

 SEMAINE  4 : A LA
RECHERCHE DU GOÛT PERDU



Les enquêteurs du goût partent en expédition au lac de Saint-Victor. Entre
découvertes et aventures, ils espèrent trouver un ingrédient rare qui pourrait
les aider à préparer l'antidote du Professeur Soliarius.

Matin

Panier de fruit au Parc
de l’Europe Après - Midi

Relais des fruits

 Le Professeur Soliarius est convaincu qu'il doit retrouver son goût perdu au
plus vite. Pour devenir de véritables experts culinaires, les enfants fabriquent
leur propre panier de fuit avant de s’affronter dans des épreuves pour éveiller
leurs sens.

LUNDI 27 JUILLETLUNDI 27 JUILLETLUNDI 27 JUILLET

MARDI 28 JUILLETMARDI 28 JUILLETMARDI 28 JUILLET

Départ à 
9h30Sortie au lac de

Saint-Victor

Prévoir un pique-nique !
Pas de baignade !

Départ à 
9h30



Catastrophe ! En arrivant dans le laboratoire, les enfants découvrent que toute
la cuisine de l'Académie a disparu. Sans ustensiles ni ingrédients, impossible de
terminer l'antidote. Ils devront résoudre de nombreuses énigmes lors du grand
jeu "On a volé la cuisine !" afin de retrouver tout le matériel nécessaire.

Matin

Brochette de fruits
et légumes

Après - Midi
Comme au cinéma

Pour retrouver les saveurs oubliées, les enfants creer des brochettes de fruits
et légumes. Cette épreuve leur permet d'en apprendre davantage sur les
aliments qui composent la potion. Un moment de détente les attend ensuite avec
une séance comme au cinéma.

MERCREDIMERCREDI    2929    JUILLETJUILLETMERCREDI  29  JUILLET

Grand jeu

JEUDI 30 JUILLETJEUDI 30 JUILLETJEUDI 30 JUILLET

ON A VOLE LA
CUISINE !

Intervention dans le
cadre de C’est mon

patrimoine



Matin

Fête de fin de
vacances

Après - Midi

Cuisine de crèpes !

Grâce aux indices récoltés durant la semaine, les enfants
révisent leurs connaissances sur les fruits à travers uyne
recette de crèpes. Pour célébrer leur réussite et le retour du
goût du Professeur Soliarius, ils profitent ensuite d'une
journée spéciale !

VENDREDIVENDREDI    31 JUILLET31 JUILLETVENDREDI  31 JUILLET



Toute réservation sera
facturée sauf sur présentation
d’un certificat médical à fournir
impérativement dans le mois en

cours.
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